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ABSTRAKSI

Mark Ade Syukur. 31196574,

APLIKASI WEB DENGAN PHP.

Penulisan Ilmiah. Fakultas IImu Komputer. 1999.
Kata Kunci: aplikasi, internet, web, PHP.

( ix + 55 + Lampiran).

Pada Penulisan Ilmiah ini penulis membahas penggunaan PHP sebagai
bahasa CGI yang mendukung web sebagai media informasi dinamis, yaitu
sebagai sarana untuk mengambil, mengolah, dan menyediakan informasi dengan
efektif.

Pembahasan dimulai dengan memperkenalkan PHP, bagaimana bentuk
dan susunan bahasanya, dan menerangkan fasilitas apa saja yang disediakan
oleh PHP. Pembahasan mengenai PHP sengaja dipisahkan menjadi bagian
tersendiri, yang semata-mata untuk memperjelas materi.

Untuk memperjelas pembahasan mengenai PHP, pada bagian berikutnya
penulis menjelaskan penerapan PHP melalui sebuah contoh aplikasi web yang
pada intinya memanfaatkan PHP.

Semua pembahasan dan penerapan berlandaskan pada teori TCP/IP,
HTTP, HTML, Konsep Client-Server, dan beberapa teknologi Internet pada
umumnya dan khususnya pada web. Juga disertakan landasan teori mengenai
konsep open source, dimanfaatkan pada aplikasi yang penulis gunakan sebagai

penerapan PHP, dan beberapa teori yang dianggap perlu.

Daftar Pustaka ( 1996 - 1999 )
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BAB 1
PENDAHULUAN

I.1 LATAR BELAKANG MASALAH

Informasi. Adalah salah satu kata kunci pada jaman ini. Semua kegiatan
kita memerlukan informasi, dan bisa juga dikatakan bahwa semua kegiatan kita
dituntut untuk menghasilkan informasi. Untuk mendapatkan dan menghasilkan
informasi, komputer dan teknologinya adalah salah satu alat bantu yang paling
tepat. Penggunaan komputer pada berbagai bidang, kalangan dan usia selalu kita
jumpai sekarang ini. Tuntutan kebutuhan akan informasi dan penggunaan
komputer yang semakin banyak mendorong terbentuknya sebuah jaringan
komputer yang mampu melayani berbagai kebutuhan tertentu. Dengan adanya
jaringan komputer, pengelolaan informasi dapat berlangsung lebih baik lagi.
Berkembangnya teknologi dan kebutuhan akan informasi menyebabkan
bertambah kompleksnya informasi yang harus dan yang bisa diolah, sehingga
kebutuhan penggunaan beberapa jaringan komputer bersama-sama semakin
diperlukan. Penggunaan jaringan secara bersama-sama ini bertumbuh
membentuk jaringan komputer yang amat besar yang tersebar di seluruh bagian
di muka bumi ini.

Jaringan komputer seperti ini kita kenal dengan nama Internet. Internet
bisa diakses dan dimanfaatkan untuk berbagai keperluan, oleh siapa saja, di
mana saja, kapan pun kita mau menggunakannya. Berbagai macam teknologi
Internet bisa digunakan, salah satunya adalah World Wide Web (atau selanjutnya
disebut “web” saja) yang mampu menyediakan informasi dalam bentuk teks,
gambar, suara, maupun gambar bergerak. Dengan kemampuan seperti ini, web
menjadi sangat terkenal dan perkembangannya sangatlah pesat.

Dengan terus melajunya roda perkembangan teknologi, web berkembang
menjadi alat bantu yang tidak hanya mampu menyediakan informasi, hamun

juga mampu untuk mengolah informasi. Proses pengolahan informasi dengan
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memanfaatkan teknologi web menyebabkan web menjadi media informasi yang
dinamis. Hal ini membutuhkan penggunaan sarana teknis yang menentukan.
Sarana tersebut banyak bergantung pada penggunaan perangkat lunak yang
kuat, aman, terpercaya, dan cepat. Perangkat lunak penentu yang dibutuhkan
antara lain adalah sebuah server-side scripting language, atau juga disebut
sebagai CGI (Common Gateway Interface), yang banyak tersedia di pasaran
seperti: Perl, ASP (Active Server Pages), Cold Fusion, Python, dan PHP.

Pada kesempatan ini penulis hendak membahas mengenai penggunaan
bahasa PHP sebagai salah satu perangkat lunak yang turut menentukan bisa
digunakannya media web sebagai media pengolah informasi yang dinamis.

Bagaimana bentuk, penggunaan dan pemanfaatan PHP sebagai bahasa

yang mampu mendukung web sebagai pengolah media informasi yang dinamis?

I.2 BATASAN MASALAH

Dalam membahas PHP, penulis hanya akan menerangkan hal berikut:
- apa itu PHP
- bentuk, syntax pemrograman dan grammar dari PHP
- fasilitas PHP
Penulis tidak bermaksud apapun untuk membandingkan PHP dengan bahasa CGI
lainnya.

Untuk menerapkan PHP, penulis membuat sebuah aplikasi web yang
semata hanya merupakan contoh pemanfaatan PHP. Aplikasi web ini
membutuhkan sistem yang sifatnya open source, dan dalam penjelasannya

penulis tidak bermaksud untuk membandingkannya dengan produk manapun.

1.3 TUJUAN PENULISAN
Tujuan Penulisan Ilmiah ini:

- memperkenalkan dan menjelaskan PHP sebagai sebuah bahasa CGI

- menerapkan metode pengaksesan server database serta pengaksesan
grafik dinamis menggunakan PHP

- menyumbangkan gagasan konsep open source pada sebuah aplikasi

pemilihan
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1.4 METODE PENULISAN

Semua materi yang dibahas pada Bab II dan Bab III berdasarkan pada
berbagai teori yang diolah dari literatur yang tercantum pada Daftar Pustaka.
Sedangkan aplikasi web yang disertakan pada Bab IV adalah gagasan penulis
semata, tanpa maksud mengambil dan/atau meniru hasil karya pihak manapun.

Perancangan, penyusunan, dan pembuatan Penulisan Ilmiah beserta
aplikasi web yang penulis sertakan ini sepenuhnya dilakukan pada sistem operasi
Linux beserta beberapa aplikasinya, sehingga karya ini terjamin kesahihannya

dalam hal legalitas.

1.5 SISTEMATIKA PENULISAN

Bab I Pendahuluan, berisi Latar Belakang Masalah, Batasan Masalah,
Tujuan Penulisan, Metode Penulisan dan Sistematika Penulisan.

Bab II Landasan Teori, berisi semua dasar teori yang untuk selanjutnya
digunakan pada bagian pembahasan. Teori yang dibahas antara lain menyangkut
TCP/IP, HTTP, HTML, dan juga teori mengenai hal-hal yang mendasari alasan-
alasan, kelebihan-kelebihan, serta kekurangan-kekurangan pengembangan
aplikasi client-server melalui web.

Bab III Penjelasan PHP, berisi pembahasan tentang model pemrograman
PHP untuk membangun aplikasi web yang dinamis.

Bab 1V Penerapan PHP, berisi pembahasan secara rinci mengenai aplikasi
web yang dibuat dalam tugas akhir ini beserta penjelasan jalannya program.

Bab V Penutup, berisi kesimpulan yang diperoleh dari Penulisan Ilmiah ini

dan sedikit saran dari penulis.
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BAB 11
LANDASAN TEORI

II.1 TCP/IP

Dalam arti yang sederhana, TCP/IP (Transmission Control
Protocol/Internet Protocol) adalah nama keluarga protokol jaringan. Protokol
adalah sekelompok aturan yang harus diikuti oleh perusahaan-perusahaan dan
produk-produk software agar produk mereka itu bisa kompatibel satu dengan
yang lainnya. Suatu protokol menentukan bagaimana suatu software
berkomunikasi dengan software lain, juga menentukan bagaimana setiap bagian
dari keseluruhan paket mengatur perjalanan informasinya.

Internet, dari awal memang sudah dibuat dengan menggunakan TCP/IP
pada tingkat protokolnya yang memungkinkan sistem apapun yang terhubung ke
dalamnya bisa berkomunikasi dengan sistem lain tanpa mempedulikan
bagaimana sistem masing-masing bekerja.

TCP/IP sebenarnya adalah dua macam protokol berbeda. Tidak seperti
yang dianggap oleh kebanyakan orang, istilah TCP/IP mengacu kepada seluruh
keluarga protokol yang dirancang untuk mentransfer informasi sepanjang
jaringan. TCP/IP dirancang untuk menjadi komponen perangkat lunak dari suatu
jaringan. Semua bagian di dalam keluarga TCP/IP memiliki tugas tersendiri,
misalnya mengirim e-mail, mentransfer file, menyediakan layanan Jogin jarak
jauh (remote login) dan menangani informasi routing jaringan.

Protokol TCP bertanggung jawab memecah informasi ke dalam beberapa
paket, sedangkan IP bertanggung jawab mengangkut (mentransfer) paket-paket
tersebut sesuai tujuannya. Kemudian TCP bertugas menyatukan kembali paket-
paket itu ke urutan yang benar.

Layanan dalam TCP/IP yang berbeda dikelompokkan menurut fungsi-
fungsinya. Protokol-protokol transport mengendalikan pergerakan data antara

dua mesin, dan mencakup:
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1. TCP (Transmission Control Protocol)
Protokol ini bersifat connection-based, artinya kedua mesin pengirim dan
penerima tersambung dan berkomunikasi satu sama lain sepanjang
waktu.

2. UDP (User Datagram Protocol)
Protokol ini bersifat connectionless (tanpa koneksi), artinya data dikirim
tanpa kedua mesin penerima dan pengirim saling berhubungan. Ini seperti
mengirim surat lewat kantor pos, surat dikirim oleh pengirim namun ia

tidak pernah bisa tahu apakah surat tersebut sampai di tujuan atau tidak.

Sementara itu ada pula protokol-protokol routing untuk menangani
pengalamatan (addressing) data dan menentukan jalur terbaik untuk mencapai
tujuan. Protokol-protokol tersebut juga bertanggung jawab memecah informasi-
informasi ukuran besar dan menyusunnya kembali pada tujuan. Protokol-protokol
tersebut antara lain:

- IP (Internet Protocol/) menangani transmisi data yang sebenarnya.

- ICMP (Internet Control Message Control Protocol/) menangani informasi
status untuk IP, seperti error (kesalahan) dan perubahan-perubahan
dalam perangkat keras jaringan yang mempengaruhi routing (penentuan
jalur).

- RIP (Routing Information Protocol) dan OSPF (Open Shortest-Path First),
yaitu satu dari berbagai protokol yang menentukan metode routing

terbaik untuk menyampaikan data.

II.2 World Wide Web

Pada awalnya Internet adalah sebuah proyek yang dimaksudkan untuk
menghubungkan para ilmuwan dan peneliti di Amerika, namun saat ini telah
tumbuh menjadi media komunikasi global yang dipakai semua orang di muka
bumi. Pertumbuhan ini membawa beberapa masalah penting mendasar, di
antaranya kenyataan bahwa Internet tidak diciptakan pada jaman graphical user
interfaace (GUI) seperti saat ini. Internet dimulai pada masa di mana orang

masih menggunakan alat-alat akses yang tidak user-friendly yaitu terminal
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berbasis teks serta perintah-perintah command line yang panjang-panjang serta
sukar diingat, sangat berbeda dengan komputer dewasa ini yang menggunakan
klik tombol mouse pada layar grafik berwarna.

Kemudian orang mulai berpikir untuk membuat sesuatu yang lebih baik.
Popularitas Internet mulai berkembang pesat seperti jamur di musim penghujan
setelah standar baru yaitu HTTP dan HTML diperkenalkan kepada masyarakat.
HTTP (Hypertext Transfer Protoco/l) membuat pengaksesan informasi melalui
protokol TCP/IP menjadi lebih mudah dari sebelumnya. HTML (Hypertext Markup
Language) memungkinkan orang menyajikan informasi yang secara visual lebih
menarik. Pemunculan HTTP dan HTML kemudian membuat orang mengenal
istilah baru dalam Internet yang sekarang menjadi sangat populer, bahkan
sedemikian populernya sehingga sering dianggap identik dengan Internet itu
sendiri, yaitu World Wide Web (WWW).

Pada prinsipnya World Wide Web (singkatnya cukup disebut “web” saja)

bekerja dengan cara menampilkan file-file HTML yang berasal dari server web

pada program client khusus, yaitu browser web. Pro r browser e
e r er
N —
Browser mengirimkan
request
>
L1
ARRSAAS Server mengirimkan HHHHHHH
Browser web dokumen yang diminta gooononn
(response) | -

Server web
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